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一、序言 

1.1 目的 

制定静态化开发规范的目的意义。 

1.2 基本原则 

制定程序开发规范的基本原则。 
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二、规范 

2.1 注释 

制定类、方法、参数等的注释规范。 

 

2.2 文件命名 

制定文件命名规范。 

 

2.3 类命名 

制定 Class 命名规范。 

 

2.4 类中变量命名 

制定 Class 变量命名规范。 

 

2.5 文件头信息 

制定文件头信息规范。 

 

2.6 方法命名 

制定方法命名规范。 

 

2.7 参数命名 

制定参数命名规范。 

 

2.8 数组命名 

制定数组命名规范。 

 


