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概述：

常量：在程序中固定不变的量，一旦被定义，它的值
就不能再被改变。

变量：在程序中存在大量的数据来代表程序的状态，
其中有些数据的值在程序的运行过程中会发生改变，
这种数据被成为变量。在程序中通过改变变量的值来
实现程序的逻辑功能。

本章概要
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● 运算符

算术运算符：包括加(+)、减(-)、乘(*)、除(/)、求余(%)、自增(++)、自减(--)。

赋值运算符：包括等号(=)、加等于(+=)、减等于(-=)、乘等于(*=)、除等于(/=)、求余等于(%=)。

==比较运算符：包括等于()、不等于(!=)、大于(>)、小于(<)、大于等于(>=)、小于等于(<=)。

逻辑运算符：包括与(&&)、或(||)、非(!)。

位运算符：包括按位与(&)、按位或(|)、异或(^)、左移()、右移()。

三元运算符：条件表达式 ? :

● 标识符

标识符的命名规则如下:

由字母、数字、美元符号($)和下划线(_)组成。

不能以数字开头。

不能使用Java关键字。

区分大小写。

可以包含Unicode字符集中符号大于0xC0的所有符号。

6.1 Java符号
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● 注意事项

算术运算符：整数除法会舍弃小数部分，如果需要精确结果，可以进行类型转换。

逻辑运算符：逻辑与(&&)和逻辑或(||)被称为“短路”运算符，当第一个操作数已经确定结果
时，不会继续计算第二个操作数。

位运算符：基于二进制计算，常用于处理二进制数据。

三元运算符：条件表达式? 表达式1: 表达式2; 如果条件表达式为true，结果为表达式1；否则
为表达式2。

标识符命名：遵循命名规范，避免使用保留字和关键字。

6.1 Java符号 注意事项
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● 概述：

标识符是Java程序中用于命名变量、方法、类、接口等的名字。
标识符可以由字母、数字、下划线 _ 和美元符号 $ 组成，但不能
以数字开头。

6.1.1 标识符
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● 详细说明：

合法标识符：由字母、数字、下划线和美元符号组成，且不能以数字开头。

命名规则：Java标识符对大小写敏感，建议使用有意义的名字，如 studentName 而非 sn。

示例：int age; 中 age 是一个标识符。

● 生活举例：

标识符：就像给你的书籍或文件取名字，确保名称具有意义且不重复。

6.1.1 标识符
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● 面试题示例：

问：Java中的标识符有什么规则？

答：标识符可以包含字母、数字、下划线和美元符号，但不能以数字开头，
并且对大小写敏感。

6.1.1 标识符
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● 概述：

关键字是Java语言中预定义的保留字，具有特殊的语法意义，不能用作
标识符。

6.1.2 关键字
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● 详细说明：

示例关键字：int、class、public、static、void 等。

使用：关键字用于定义变量类型、控制程序流程、声明类和方法等。

生活举例：

关键字：就像编程语言中的“规定动作”，就像语法规则在书写文章时
必须遵守的规范。

6.1.2 关键字
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● 面试题示例：

问：Java中的关键字是什么？举例说明。

答：关键字是Java语言的保留字，用于定义语言的基本结构。例如，
class 用于定义类，public 用于声明访问权限。

6.1.2 关键字
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● 概述：

分隔符是用于分隔代码中不同部分的符号，如语句结束符、块界限等。

6.1.3 分隔符
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● 详细说明：

示例分隔符：

分号 ;：用于结束一条语句。

大括号 {}：用于定义代码块。

小括号 ()：用于方法调用和控制语句。

中括号 []：用于数组声明。

● 生活举例：

分隔符：就像书中的标点符号，用于分隔句子、段落，使文本更清晰易读
。

6.1.3 分隔符
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● 面试题示例：

问：Java中的常见分隔符有哪些？它们的作用是什么？

答：常见的分隔符有分号（;）用于结束语句，大括号（{}）用于定义代码
块，小括号（()）用于方法调用和控制语句。

6.1.3 分隔符
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● 概述：

注释是代码中的非执行部分，用于解释代码的功能或提供额外信息。注释
不会影响程序的执行。

6.1.4 注释
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● 详细说明：

单行注释：// 用于注释一行内容。

多行注释：/* ... */ 用于注释多行内容。

文档注释：/** ... */ 用于生成API文档，通常用于类和方法的说明。

6.1.4 注释
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● 代码示例：

6.1.4 注释

eg6.1.4.txt
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● 生活举例：

注释：就像在文章中添加脚注或边注，提供额外的解释和信息而不影响主
内容。

6.1.4 注释
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● 面试题示例：

问：Java中注释的类型有哪些？它们的用途是什么？

答：Java中有单行注释、多行注释和文档注释。单行注释用于注释一行
代码，多行注释用于注释多行内容，文档注释用于生成API文档。

6.1.4 注释
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● 概述：

常量是指在程序运行过程中其值不会改变的量。常量在Java中使用final
关键字来定义。

6.1.5 常量
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● 详细说明：

定义常量：使用final关键字定义常量，常量的值在初始化后不能更改。

示例代码：

6.1.5 常量

eg6.1.5.txt
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● 生活举例：

常量：就像物理常数，例如地球的重力加速度 9.8 m/s²，它在一定条件
下是不变的。

6.1.5 常量
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● 面试题示例：

问：如何在Java中定义常量？为什么要使用常量？

答：使用final关键字定义常量，常量的值在初始化后不可更改。常量用于
表示固定值，增加代码的可读性和维护性。

6.1.5 常量
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● 概述：

变量是程序中可以存储和修改数据的空间。在Java中，变量分为局部变
量和实例变量。

6.1.6 变量
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● 详细说明：

局部变量：在方法或代码块中定义，作用范围限于其所在的方法或代码块
。

实例变量：在类中定义，作用范围为整个类的实例。

代码示例：

6.1.6 变量

eg6.1.6.txt
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● 生活举例：

变量：就像书桌上的容器，可以放置不同的物品，容器的内容可
以随时更换。

● 面试题示例：

问：Java中变量的类型有哪些？它们的作用是什么？

答：Java中变量分为局部变量和实例变量。局部变量在方法内
定义，仅在方法中有效；实例变量在类中定义，所有实例共享该
变量。

6.1.6 变量
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● 概述:

在Java中，运算符和表达式是编程的基础，它们用于执行各种
计算和操作。Java支持多种类型的运算符，包括算术运算符、
赋值运算符、比较运算符和逻辑运算符等。

6.2 表达式与运算符
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● 算术运算符：

Java中的算术运算符用于执行基本的数学运算，包括加法(+)、
减法(-)、乘法(*)、除法(/)和取模(%)。这些运算符用于将两个数
字进行相加、相减、相乘、相除以及计算余数。例如，a + b表
示将变量a和b的值相加，a - b表示将变量a的值减去变量b的值
，以此类推。

代码示例：

6.2.1 算术运算符

eg6.2.1.txt
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● 生活举例：

算术运算符：就像我们在购物时计算总价、找零等。

6.2.1 算术运算符
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● 面试题示例：

问：Java中的算术运算符有哪些？它们的作用是什么？

答：算术运算符包括加法（+）、减法（-）、乘法（*）、除法
（/）和取余（%），用于进行基本的数学运算。

6.2.1 算术运算符
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● 概述： 关系运算符用于比较两个值的大小关系，结果为布尔
值（true 或 false）。

6.2.2 关系运算符
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● 详细说明：

示例运算符：==（等于）、!=（不等于）、>（大于）、<（小
于）、>=（大于等于）、<=（小于等于）。

代码示例：

6.2.2 关系运算符

eg6.2.2.txt
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● 生活举例：

关系运算符：就像比较两个物品的价格，确定哪个更便宜。

● 面试题示例：

问：Java中的关系运算符有哪些？它们的作用是什么？

答：关系运算符用于比较两个值的关系，如等于（==）、不等
于（!=）、大于（>）、小于（<）等。

6.2.2 关系运算符
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● 逻辑运算符：

逻辑运算符用于组合和操作布尔值。Java中的逻辑运算符包括
逻辑与(&&)、逻辑或(||)。逻辑与运算符当两个操作数都为true
时返回true，否则返回false。逻辑或运算符当至少一个操作数
为true时返回true，否则返回false。

6.2.3 逻辑运算符
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● 详细说明：

示例运算符：&&（逻辑与）、||（逻辑或）、!（逻辑非）。

代码示例：

6.2.3 逻辑运算符

eg6.2.3.txt
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● 生活举例：

逻辑运算符：就像在做决策时考虑多个条件，例如“如果天晴并
且气温高，就去郊游”。

● 面试题示例：

问：Java中的逻辑运算符有哪些？它们如何工作？

答：逻辑运算符包括逻辑与（&&）、逻辑或（||）和逻辑非（
!）。&&在两个操作数都为真时结果为真，||在至少一个操作
数为真时结果为真，!用于取反布尔值。

6.2.3 逻辑运算符
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● 概述：

位运算符用于对整数类型的二进制位进行操作。

6.2.4 位运算符
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● 详细说明：

示例运算符：&（按位与）、|（按位或）、^（按位异或）、~
（按位取反）、<<（左移）、>>（右移）、>>>（无符号右移
）。

代码示例：

6.2.4 位运算符

eg6.2.4.txt
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● 生活举例：

位运算符：就像在处理机器上的开关，控制每个开关的位置（开
或关）。

6.2.4 位运算符
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● 面试题示例：

问：Java中的位运算符有哪些？它们的作用是什么？

答：位运算符包括按位与（&）、按位或（|）、按位异或（^）
、按位取反（~）、左移（<<）、右移（>>）、无符号右移（
>>>），用于对整数的二进制位进行操作。

6.2.4 位运算符

河南中医药大学信息技术学院互联网技术教学团队 /  https://webdev.hactcm.edu.cn 2024年9月13日星期五 第 40 页

● 概述：

赋值组合运算符用于将一个表达式的结果赋值给一个变量，并同
时进行其他运算。

6.2.5 赋值组合运算符
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● 详细说明：

示例运算符：+=（加并赋值）、-=（减并赋值）、*=（乘并赋
值）、/=（除并赋值）、%=（取余并赋值）。

代码示例：

6.2.5 赋值组合运算符

eg6.2.5.txt
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● 生活举例：

赋值组合运算符：就像在账户余额上进行操作，比如“余额增加
500元”就相当于“余额 = 余额 + 500元”。

6.2.5 赋值组合运算符
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● 面试题示例：

问：Java中的赋值组合运算符有哪些？它们的作用是什么？

答：赋值组合运算符包括+=、-=、*=、/=和%=，用于将运算结
果赋值给变量。

6.2.5 赋值组合运算符
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● 概述：

其他运算符包括三元运算符和实例判断运算符。

字符串连接运算符 (+)

类型转换运算符

double d = 3.14;

int i = (int)d; // 将double类型的d转换为int类型，结果为3

instanceof运算符,这个运算符用于测试一个对象是否是特定类
的一个实例。

String s = "Hello";

boolean isString = s instanceof String; // 结果为true

6.2.6 其他运算符
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● 详细说明：

三元运算符：? :，用于简化if-else语句。

实例判断运算符：instanceof，用于判断对象是否是某个类的实
例。

代码示例：

6.2.6 其他运算符

eg6.2.6.txt
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● 生活举例：

其他运算符：就像在购物时选择商品的折扣（? :），或者判断
某个物品是否属于某个类别（instanceof）。

6.2.6 其他运算符
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● 面试题示例：

问：Java中的三元运算符是什么？如何使用？

答：三元运算符? :用于根据条件选择两个值中的一个。格式为
条件 ? 值1 : 值2。

问：instanceof运算符的作用是什么？

答：instanceof运算符用于判断一个对象是否是某个类的实例或
某个接口的实现。

6.2.6 其他运算符
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● 在Java中，运算符的优先级决定了表达式中各个部分被评估的顺序。以下是一个简要的优先级
概述，从高到低排列：

1 后缀运算符：如方法调用、数组访问、后缀自增自减（x++, x--）。

2 一元运算符：如前缀自增自减（++x, --x）、正号（+）、负号（-）、位非（~）、逻辑非（!
）、类型转换。

3 乘法、除法、取模运算符：*、/、%，这些运算符按从左到右的顺序执行。

4 加法、减法运算符：+、-，也在乘法、除法和取模之后，从左到右执行。

5 位移运算符：<<（左移）、>>（有符号右移）、>>>（无符号右移），它们在加法和减法之后
执行。

6 关系运算符：<、<=、>、>=、instanceof，用于比较两个值。

7 相等运算符：==、!=，检查两个值是否相等或不等。

8 按位与运算符：&，对两个整数的二进制表示进行按位与操作。

9 按位异或运算符：^，对两个整数的二进制表示进行按位异或操作。

10 按位或运算符：|，对两个整数的二进制表示进行按位或操作。

6.2.7 运算符优先级
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11 逻辑与运算符：&&，如果第一个操作数为true，则计算第
二个操作数；如果第一个操作数为false，则结果为false，不再
计算第二个操作数。

12 逻辑或运算符：||，如果第一个操作数为true，则结果为
true，不再计算第二个操作数；如果第一个操作数为false，则
计算第二个操作数。

13 条件运算符：? :，也称为三元运算符，根据条件选择两个值
中的一个。

14 赋值运算符：=、+=、-=、*=、/=、%=、&=、^=、|=、
<<=、>>=、>>>=，用于给变量赋值。

6.2.7 运算符优先级
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● Java符号

标识符,关键字,分隔符,注释

● 表达式与运算符

算术运算符,关系运算符,逻辑运算符,位运算符,赋值组合运算符

● 运算符优先级

本章重点
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作业一：基础概念与符号应用

请编写一个Java程序，该程序需要包含以下内容：

1 使用有效的标识符（变量名、类名等）声明至少两个变量，其中一个为整型（int），另一个为字符串型
（String）。

2 使用至少两个Java关键字（如public、static、void等）来声明一个方法。

3 在该方法中，使用至少两种分隔符（如逗号、分号;）来编写一条包含算术运算符（如+、-）的表达式，
并计算两个整型变量的和。

4 在程序中添加单行注释和多行注释，分别解释变量声明的目的和方法的功能。

5 最后，在main方法中调用你声明的方法，并打印出计算的结果。

要求：

1 确保程序能够编译并正确运行。

2 注释内容清晰、准确，有助于理解代码。

本章作业
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作业二：运算符综合应用

设计一个Java程序，该程序要求用户输入两个整数，并完成以下任务：

1 使用算术运算符计算这两个数的和、差、积、商（注意处理除数为0的情况）。

2 使用关系运算符判断这两个数的大小关系，并打印出相应的比较结果（如“第一个数大于第二个数
”）。

3 结合逻辑运算符，编写一个条件判断，如果第一个数大于第二个数并且它们的和是偶数，则打印“
满足条件”。

4 在整个程序中合理使用注释，说明各个部分的功能和可能遇到的特殊情况处理。

要求：

1 用户输入应使用Scanner类来实现。

2 程序中应包含对除数为0的异常处理。

3 逻辑清晰，代码结构良好，易于理解。

本章作业
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